QUI HABITE OÙ?

(((
L’adaptation de ce jeu distribué par la société belge Casse-Noisettes a été possible grâce au soutien financier de CITROËN BELUX, qui renouvelle une fois encore son engagement aux côtés de la Ligue Braille, en faveur des aveugles et malvoyants.
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QUI HABITE OU ?

Contenu du jeu :

2 x 12 animaux

12 maisons

12 toits

CARACTERISTIQUES DU JEU :

Utilisateurs : 

Minimum 2 joueurs.

Thème et but du jeu :

Mettre chaque animal dans sa propre maison.

PREPARATION DU JEU :

· Retirez tous les animaux des maisons.  Formez un village au milieu de la table :

· 12 maisons (posées à plat), chacune couverte d’un toit.  Mélangez les maisons.

· Chaque joueur prend à tour de rôle un animal.  Tous les animaux sont ainsi distribués mais personne ne peut posséder deux fois le même animal.

· Chaque joueur forme une file devant lui avec les animaux qu’il a choisis.

DEROULEMENT DU JEU :

Le plus jeune commence.  On joue ensuite dans le sens des aiguilles d’une montre.

· Il prend le premier animal de sa file et le mène près d’une maison de son choix.  Il soulève le toit pour voir si c’est la maison de cet animal.

· Si c’est sa maison, il peut l’y mettre.  Il repose le toit, cherche aussitôt le deuxième animal de sa file et cherche sa maison.  Il joue ainsi aussi longtemps qu’il trouve du premier coup la maison qui convient à chaque animal qu’il emmène.

· S’il découvre une maison qui ne convient pas, il la montre à tous et repose le toit.  Il ramène ensuite son animal au début de sa file et c’est au suivant à jouer.

Les animaux sont en file devant chaque joueur.  Les animaux doivent être joués dans le respect de cette file.  PERSONNE NE DEPASSE !!! 

Si un animal n’a pas trouvé sa maison, il revient à sa place, en début de file et attend le tour prochain.

LE GAGNANT :

Celui qui a trouvé la maison pour tous ses animaux, gagne la partie.

RANGEMENT DU JEU :

Remettre tous les objets dans la boîte.
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