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OTHELLO

Contenu

· 1 plateau de jeu en velours alvéolé avec des logements pour ranger les pions

· 64 pions à double face noire-lisse et blanche-percée

But du jeu

Poser ses pions de manière à entourer horizontalement, verticalement, ou en diagonale les pions adverses, pour ainsi pouvoir en retourner le plus possible.

Le gagnant sera celui qui aura le plus grand nombre de pions de sa couleur présents sur le plateau à la fin de la partie.

Préparation

Retirez les pions du sac plastique et mettez-en 32 dans chacun des deux compartiments de rangement du plateau.

Mettez alors deux pions noirs (c’est à dire à face lisse vers le haut) et deux pions blancs (c’est à dire à face trouée vers le haut) en carré au centre du plateau, de façon à ce que les pions de même couleur se touchent en diagonale.

Vous serez ,alors, prêts à jouer !

Déroulement de la partie

Les joueurs choisissent une couleur, noir-lisse ou blanc-percé.

Ils conserveront cette couleur tout au long de la partie et poseront toujours les pions avec la face de cette couleur visible.

Par convention, les noirs commencent.

1.  A son tour, chaque joueur pose un pion.

Pour pouvoir poser un pion, il faut obligatoirement que ce pion entoure en ligne droite un ou plusieurs pions adverses.

« Entourer » signifie encadrer un pion ou une rangée de pions adverses entre un de vos pions déjà posés et le pion que vous venez juste de poser.

Ces pions doivent tous être sur la même ligne continue.

Il convient, ensuite, de retourner ces pions adverses entourés, qui deviennent ainsi de votre couleur.

Exemple

Imaginez une ligne horizontale, composée de la séquence de pions suivante :

un pion blanc-percé, suivi de 3 pions noir-lisse, soit :

Le joueur blanc, amené à jouer, placera un de ses pions à la suite des trois pions noirs, les entourant ainsi : il pourra, alors, retourner ces trois pions noir-lisse et obtenir une rangée de 5 pions blanc-percé.

  2. Pour pouvoir poser un pion, il faut obligatoirement que ce pion entoure un pion ou plusieurs pions adverses : si c’est impossible, le joueur devra passer son tour si l’on a la possibilité de jouer.

  3. Si le placement d’un nouveau pion vous le permet, vous pouvez retourner plusieurs rangées de pions adverses à la fois, dans toutes les directions : horizontalement, verticalement ou en diagonale.

  4. Sachez cependant que pour retourner une rangée adverse, celle-ci doit être une ligne continue qui ne soit interrompue ni par un pion de votre couleur, ni par un espace vide.

   5. Pour pouvoir être retournée, l’une des extrémités de la rangée de pions adverses doit être en contact direct avec le pin qui vient juste d’être posé. C’est pourquoi, un pion adverse, qui est entouré par un pion qui vient lui-même d’être retourné, ne peut être retourné.

   6. Il n’y a pas de limite quant au nombre de pions qui peuvent être retournés. En revanche, vous devez obligatoirement retourner tous les pions entourés, même si cela n’est pas à votre avantage.

Si un joueur fait une erreur et retourne un pion qui n’aurait pas dû être retourné, ou bien s’il oublie de retourner un (ou plusieurs pions), cette erreur peut être corrigée tant que son adversaire n’a pas joué son coup. Dès qu’il a posé son pion, on ne peut plus rien modifier.

(N.B. un conseil qui vous aidera à éviter ce genre d’erreurs, c’est de garder un doigt sur le pion que vous venez de poser)

LE GAGNANT

La partie se termine lorsque aucun des deux joueurs ne peut plus poser de pions, c’est-à-dire :

· soit, lorsque l’un des deux joueurs n’a plus de pions de sa couleur sur le plateau,

· soit lorsque le plateau de jeu est entièrement rempli.

A ce moment-là, le joueur qui a le plus de pions de sa couleur sur le plateau remporte la partie.

Stratégie

Avant d’aller plus loin, nous vous conseillons de jouer d’abord plusieurs parties d’Othello.

Cela vous permettra de vous familiariser avec la mécanique du jeu et, ainsi, de mieux en mieux comprendre comment appliquer les conseils stratégiques que nous vous donnons ici. 

De plus, ces conseils n’ont aucune valeur absolue. Comme pour tout véritable jeu de stratégie, il vous faut adapter vos tactiques à vos adversaires.

Les quatre coins des positions stratégiques. En effet, un pion qui occupe l’un des quatre coins ne peut plus être retourné, et permet également d’assurer la sauvegarde des autres pions.

Occuper un ou plusieurs coins ne garantit cependant pas la victoire, et une bonne défense peut réussir à contrer l’avantage pris par le joueur qui occupe les coins.

Prendre le contrôle d’une partie d’Othello est suffisamment important pour qu’il arrive aux meilleurs joueurs de laisser délibérément la possibilité à leur adversaire de capturer des coins, s’ils pensent que cela leur permettra de prendre le contrôle du jeu. 

Lorsque vous jouez, essayez d’anticiper la manière dont votre jeu affectera celui de votre adversaire en gardant à l’esprit le fait que vous souhaitez lui laisser aussi peu d’options que possible. C’est pourquoi, il est souvent plus avisé de ne pas trop capturer de pions en début de partie. Souvenez-vous que votre adversaire doit entourer au moins un de vos pions à chaque tour, et donc que moins vous aurez de pions sur le plateau, moins il y aura d’options.
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