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L’adaptation de ce jeu distribué par la société belge FILSFILS a été possible grâce au soutien financier de CITROËN BELUX, qui renouvelle une fois encore son engagement aux côtés de la Ligue Braille, en faveur des aveugles et malvoyants.
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DICE BOX











Un jeu divertissant pour minimum 2 personnes.








Contenu du jeu :


Une boîte en bois avec couvercle.


15 bâtonnets.


1 dé en relief.








Règles du jeu





Le plateau de jeu est le couvercle de la boîte. Six trous numérotés de 1 à 6 sont disposés comme suit : les trous n° 1 à 5 forment un cercle. Le trou n° 6 se trouve au centre.  Le point de repère le plus gros indique le trou numéro 1. Placez la boîte de telle sorte que ce point de repère soit en haut du plateau de jeu, face à vous. Les trous numéro 2 à 5 sont placés dans le sens des aiguilles d’une montre et sont reconnaissables grâce à des points de repères plus petits. Le trou numéro 6 se trouve au centre et n’est indiqué par aucun repère tactile.





Les bâtonnets sont répartis équitablement entre chaque joueur. Un joueur commence à lancer le dé et doit planter un bâtonnet dans le trou correspondant au chiffre indiqué par le dé. Si le trou est occupé, il doit alors prendre le bâtonnet qui s’y trouve et passer le dé.


Après le premier tour, chaque joueur peut continuer à lancer le dé et à jouer jusqu’à ce qu’il soit obligé de prendre un bâtonnet. Si un joueur obtient un 6, il peut alors planter un bâtonnet dans le trou se trouvant au milieu du plateau de jeu.  Le bâtonnet disparaît alors dans la boîte.





Le gagnant est celui qui s’est débarrassé le premier de tous ses bâtonnets.


